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(Traduction fr. : Dominique Kremp) 
 
Spectrum Lab (concepteur: Wolfgang Büscher, DL4YHF) est un analyseur 
de spectre audio très pratique qui permet de visionner les signaux CW sur 
un écran.  Le logiciel est disponible sur http://freenet-homepage.de/dl4yhf/. 
Merci à Wolfgang pour ce programme ! 
Cet article vise à montrer comment optimiser la lecture des signaux des 
NDBs sur écran. 
Le récepteur est un Perseus SDR. Un logiciel de type Virtual Audio Cable 
est nécessaire si la carte son ne peut fournir le signal audio à Spectrum 
Lab. J'utilise presque toujours la carte-son 24bits Soundblaster Audigy 2 
ZS. J'ai testé Virtual Audio Cable et j'ai eu des problèmes pour l'utilisation 
en 24 bits, c'est pourquoi je l'utilise en 16 bits. Pour les cartes 16 bits, la 
résolution des signaux n'est pas sans difficulté et c'est pourquoi je ne 
recommande pas les paramétrages proposés ici. 
Je précise que ces paramétrages ne visent pas à écouter les signaux mais 
à les visionner sur écran. 
 
Paramétrages de la source audio (Perseus SDR): 
 
 

 
 

Position USB, AGC off, AF Vol minimum.  
 
Nous verrons la largeur des filtres plus tard. 
 



Paramétrages Spectrum Lab:  
: 

 

 
 
Commençons par la partie audio  
 

 
 
D'abord choisir la source dans le menu "Audio Input Device". Si on utilise 
Virtual Audio Cable, il faut renseigner la case en conséquence. Dans ce 
cas, VAC doit être configuré de sorte qu'un Sample Rate de 11025 soit 
supporté. Si le signal est transmis par une carte son, par ex. la 
Soundblaster Audigy 2 ZS, il faut le signaler dans cette case. Pour Virtual 
Audio Cable, choisir 16 bits, sinon choisir ce qui correspond à la carte 
utilisée. Fermer la fenêtre en cliquant sur "Apply". 
 
Au tour de l'onglet "FFT" maintenant: 
C'est le paramétrage le plus important, il permet de régler la largeur des 
filtres avec lesquels le PC travaille. Oui, vous avez bien lu ! Tout ce dont 
nous nous servons pour l'écoute, filtre de moyenne fréquence de 20Hz, 
filtre audio de 5Hz, notch etc …, nous n'en avons plus besoin pour 
visionner les signaux sur l'écran. Cependant nous devons respecter les lois 
de la physique et nous ne pouvons  pas réduire la largeur du filtre à l'infini ! 
 



Pour  que les signaux apparaissent clairement à l'écran, il faut régler la 
vitesses du waterfall. C'est la raison des 2 onglets "FFT" et "Spectrum" de 
la fenêtre "Configuration and display control"  (options\Spectrum display 
settings) . En cliquant sur l'onglet "Spectrum", on règle la vitesse de 
défilement du waterfall. La configuration indiquée ici donne peut être 
quelque chose de relativement réduit à l'écran mais c'est à mon avis la 
meilleure. 
 

 
 

 



 
Le paramétrage 80ms pour "Waterfall Scroll Intervall" s'avère parfois un 
peu lent pour les NDB au débit rapide. Mais globalement il est suffisant. 
Confirmer en cliquant sur "Apply". 
 
Cliquer maintenant sur l'onglet "Memory".  
 
 

 
 
 
Parfois on souhaite mettre en mémoire tout le waterfall. Les 1200 lignes de 
la configuration de base conviennent parfaitement à un écran 1280x1024. 
Pour un écran 1280x728, 1000 lignes suffisent. 
 
Cliquer sur "Apply" et fermer la fenêtre avec "Close". 
 
Regardons maintenant les modifications que l'on peut apporter au waterfall 
de Spectrum Lab. 
Pour que toutes les NDBs soient visualisées sur leur fréquence exacte, 
nous pouvons saisir dans Spectrum Lab la fréquence de réception affichée 
sur Perseus. Dans notre exemple, la fréquence est  408000. 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Sur un écran de 1280x1024 pixels, on obtient un waterfall d'une largeur de 
2567Hz dans la fenêtre Spectrum Lab.  
Bien sûr, la largeur du spectre doit coïncider avec celle de Perseus. 
Je préfère afficher dans la case "Min" un format xxx850 ou xxx900. Ainsi, 
dans une fenêtre de Spectrum Lab, je peux suivre au Hz près avec ce 
paramétrage des fréquences que Spectrum Lab "entend" avec une largeur 
d'environ 4Hz 
 
Avec nos paramétrages, la fenêtre "Max" est grisée, c. à d. qu'il n'est 
possible de changer cette fréquence  qu'en passant par la fenêtre "Min". La 
raison est que la case "one pixel per FFT bin" est cochée dans le menu 
"Spectrum (1)". Pour ma part, je préfère ce paramétrage et je n'y touche 
pas. 
 

 
 
 



Paramétrage des couleurs  
 

 
 
Pour en essayer quelques unes: 
 

 
Les palettes qui contiennent  plusieurs couleurs sont à mon avis moins 
adaptées. 



  
Ajustez le contraste avec  curseur "C" en le poussant au maximum à droite. 
La luminosité se règle avec le curseur "B" au goût de chacun. 
 

 
 
 
Mise en mémoire des paramétrages et d'un profil 
 
Comme nous avons déjà modifié beaucoup de paramétrages, nous 
pouvons les enregistrer  : \Quick Settings\Load & Create user def’d entries 
…  
 

 
 



 
 
Saisir un nom de profil et l'enregistrer dans le dossier souhaité. Il pourra 
être ouvert à partir du menu „Quick settings“ . 
 
 
Autres paramétrages du waterfall 
 
Si la vitesse du signal CW est rapide, il peut être nécessaire de modifier les 
paramétrages. Il faut alors réduire de moitié les valeurs saisies dans FFT. 
Mais cela multiplie par 2 la largeur de bande traitée par le PC. Le 
paramétrage ci-dessous convient pour une vitesse de 10 à 15 mots/min.  
 

 
 



Bien sûr il faut également augmenter la vitesse du waterfall dans  
Spectrum (1). Une valeur située entre  40 et 60 convient tout à fait au 
paramétrage FFT commenté précédemment.  
Ne pas oublier de confirmer le paramétrage en cliquant sur "Apply" ! 
 

 
 
Si la vitesse de CW est encore plus rapide, il est possible de réduire de 
moitié encore les valeurs. 
 
En règle générale, il  est possible de lire toutes les NDBs avec une valeur 
de 4096 affichée dans la case  "FFT input size length" et de 80 dans la 
case "Waterfall Scroll Intervall" . A des vitesses plus rapides, l'expérience 
est de rigueur, mais cela reste possible !  J'ai des copies d'écran sous ce 
format et je peux les comparer rapidement si besoin. 
 
Parfois on m'envoie des fichiers son en me demandant de les identifier. 
J'ouvre ces fichiers et  je fais des copies d'écran au format des miens et je 
peux  les comparer.Le programme freeware iMerge se prête très bien à ce 
genre de comparaisons. Les images doivent être au format BMP. 
 
 
 
Copies d'écran 
 
Evidemment on peut faire une macro qui simplifie le travail. Mais voyons la 
méthode "manuelle":  
“\File\Screen Capture\Screen Capture options”  
 



 
 
 
 
Nous obtenons cette fenêtre: 
 

 
 
Indiquer d'abord le chemin du fichier où les copies d'écran sernt 
enregistrées ainsi que  le nom du fichier. Avec la syntaxe proposée ci-
dessous, la date et l'heure de saisie seront  enregistrées automatiquement. 



Mais elle ne convient pas pour des copies de Perseus, donc il nous faut la 
modifier :  

 
de 
 

 
 

 
 
 
 

en 
 

 
 
Les copies d'écran sont réalisées à la qualité maximum. Ainsi on est sûr 
que les NDB reçues faiblement  seront capturées le mieux possible. En 
cliquant sur "Capture now", on réalise la capture d'écran. 
 



 
 

 
 
Une capture d'écran de 1280x1024 représente un fichier de 4MB. Il existe 
des programmes freeware qui permettent de re-travailler ces fichiers. Pour 
ma part, j'utilise Photofiltre. 
 
La fenêtre de capture d'écran reste toujours au premier plan de Spectrum 
Lab. Au cas où on voudrait saisir une image rapidement et également 
changer le nom du fichier, il y a à gauche du waterfall une touche "Pause". 
Si elle est activée, le waterfall s'arrête et toutes les coordonnées peuvent 
être saisies. Après avoir appuyé sur "Capture now", on relance le waterfall 
avec "Continue". 
 
 
 
Indication de la fréquence dans le waterfall 
 
La présentation de la fréquence sur la marge droite du waterfall peut être 
modifiée dans "options\spectrum display settings, part 2" . On a le choix 
dans "frequency  scale style" entre "Ruler" (pré-paramétré) et "Classic". 
Mon goût  personnel  penche pour "Classic", mais c'est une affaire 
d'appréciation. 
 
 



 
 
 
 
Sites d'informations complémentaires 
 
Spectrum Lab Download: 
 
http://freenet-homepage.de/dl4yhf/ 
 
 
Configuration de  Creative Soundblaster Audigy 2 ZS: 
 
http://freenet-homepage.de/dl4yhf/speclab/startins.htm#audigy_2 
 
Perseus SDR: 
 
http://www.microtelecom.it/perseus/ 


